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CAD-CAM-CAE Példatar

A példa megnevezése: Osszeallitas készités nicgléatrészbl

A példa szama: OE-Al1

A példa szintje: alap — kdzepes — haladd

CAXx rendszer: CATIA V5

Kapcsolodd TAMOP tananyag rész;  CAD

A feladat rovid leirasa: Osszeallitasi modell ki&sa CATIA rendszerben
valamint a modell alapjan 6sszeallitasi rajz
készitése.

1. A feladat megfogalmazasa:

Amennyiben nem a modellt kell elkésziteniink, hamemar kész modelleket (alkatrészeket)
kell egymashoz illeszteni (6sszeszerelni), hogytaizasszeallitasi rajz készitésére alkalmas
3D osszedllitast kapjuk, ugy a CATIA. Assembly Des{Osszedllitas Tervezés) moduljat
kell megismernink.

2. A megoldas Iépései:

Elinditiuk az Assembly Design (Osszealliths Terg@zénodult: Star®Mechanical
Design>Assembly Design
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Elsdként az oldalt még Uresen talalhato, adkés parancsokat és kényszereket tartalmazo
fanak a nevét adjuk meg. Ehhez kattintsunk az dlelp@ezett Productl néven jobb
egérgombbal, majd a helyi merilivalasszuk a Properties (Tulajdonsagok) opciokdelegy
parbeszédablak jelenik meg. A Product (Termék) rfidd Part Number (Alkatrész szam)
részben irjuk at a termék nevét egy altalunk véddisza terméket leird névre. (ltt:
Muszeresz_satu) Az OK gombbal a név megvaltozik.
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A kovetked lepések soran az ddllitas modellterébe behivjuk, és egymashoz képest
elhelyezzik az elemeket. Az dsszeallitas alkatndskemeglév fajlbol vald betdltéséhez
jeloljuk ki a faban az Osszeallitas nevét (Muszersatu), majd kattintsunk az Existing
Component (Mar létrehozott 6sszetpikonra. Ezutan a felbukkand ablakban kivalasptikat
azt a CATpart fajlt, amit betolteni kivanunk. Legyez a satu alapkerete. (S_alap_elem)
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Ekkor megjelenik az alkatrész a képdmyés a faban is. A faban jel6ljunk ki a frissen
beillesztett elemet és rogzitsik a Fix Componenssgdted rogzitése) paranccsal.
Megfigyelhetjik, hogy a kényszerek szimbolikus l@s&i megjelennek az adott alkatrész
képén. Medfigyelhetjik tovabba, hogy a faban ligsaa kertlnek a kényszerek és az, hogy
mire alkalmaztuk.
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Anplications - Anplications

A tovabbiakban ezt a fat kell feltdltenink” alkészekkel és kényszerekkel azzél
mozzanathoz nagyon hasonlé mdédon. Beillesztjuk \eetk&z elemet (S_elso_szorito). Ne
felejtslink el a faban az 6sszedllitas nevére tmkati.

@ >S_elso_szorit®> Megnyitas

A most megnyitott alkatrész szinte teljesen biztagyy nincs a helyéngsesetleg fizikailag
lehetetlen pozicidban van. Ezzel nem kelbdiiink amennyiben a kényszerek megadasahoz
sziikséges fellletek elértikt A szoritocsavar also talprészbe valo illesztézédbirjuk a
csavar hossztengelyének és az als6 menetes réglytamek egybeesését a Coincidence
Constrainf(Egybeesési kényszer) ikonra majd a két tengelgténkva.

@,

Ekkor még csak jeldli a kényszer felvételét, mémniesztette ténylegesen a kényszer altal
meghatarozott helyére az alkatrészt. Ezt az Updlai@lindent frissit) ikonnal tehetjik meg,
ahany Iépésenként szeretnénk.

Adjuk meg a menetes szar legnagyobb hengeres edszérenet felli végén 1év
homlokfellletének és a talp alsé sik fellleténektiéezési kényszerét a Contact Constraint
(Erintkezési kényszer) ikonnal, majd a fent emfifetiiletek kijelélésével. Az Update All
ikonnal az alkatrész most mar a helyére kertil.
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Ha zavar6, hogy a beillesztett alkatrészek egyforazriek, akkor ezen kdnnyen
véltoztathatunk. Kattintsunk a faban az alkatrészén Jobb egérgombbal, majd a helyi
mentben kattintsunk a Properties (Tulajdonsagakirielbukkand ablak Graphic (Grafika)
falén a Color (Szin) rész legdrdimenujéldl valaszthatunk szint. Az Uj szint az OK gombbal

fogadjuk el.
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Kovetked lépésként az Existing Component paranccsal beijlds a szoritd tappancsot

(S_szorito_tappancs).

Ezutan a mér ismert modon megadjuk a szoritd cse®gén |éé kis csap €s tappancs
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furatdnak egybeesését a Coincidence Constraintakoajd a két tengelyre kattintva.
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i
| g
@ |9S_szorito_tappan$ & |9

Megadjuk tovabba a tappancs als6 sik fellleténekaésnenetes rész végén dév
homlokfeluletnek az egybeesését a Contact Consikainnal, majd a fent emlitett feluletek
kijelolésével. A mar ismert Update All ikonra kattia az alkatrész a tényleges helyére kertil.

@ | e@e’

Kovetked lépésként az Existing Component paranccsal beijlds a hajtéful stiftjét
(S_hajtoful_stift).

Ezutan megadjuk a stift tengelyének és a szoritdcdaratanak egybeesését a Coincidence
Constraint ikonra majd a két tengelyre kattintva.

| -
£ >S_hajtoful_stif> & |e

A teljes helyzet meghatarozashoz meg kell adnunds ey egybeesési kényszert: a menetes
széar tengelyének és a hajtoful stift koordinatadszerének origoja a kijeldleticelemek. Ezt

is a Coincidence Constraint paranccsal tehetjuk. figghatjuk, hogy ehhez a stift modelljét
nem hozhatjuk létre tetsleges koordinata rendszerben.) A stift az Updatek&hnal kerll a
helyére.
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@

NI

Beillesztjik az 6sszedllitasba a hajtéfiilet is astihg Component paranccsal. Megadjuk a
hajtoful furatdnak és a hajtéful stift tengelyémglybeesési kényszerét a szokott médon.

|
= ->S_hajtofub> & |e

Majd ismét a Contact Constraint ikonra kattintunkajd kijelljik a hajtoful egyik
oldalfellletét és a menetes szar végén lawony egyik beks fluggsleges fellletét, Iétrehozva
ezzel érintkezési kényszeriket. Az elem az Upddtidnnal kertl a helyére.

4

N

A kovetked |épés a hatsd szoritécsavar beillesztése. EZitadvel teljesen azonos maédon
tehetjuk meg. Az Existing Component paranccsal Wekiaz alkatrészt (S_hatso_szorito),
majd a Coincidence Constraint parancsot kiadva aetes szar, valamint a furat tengelyét
kijelolve azokat egyméassal egytendelg tesszik. Hasznalnunk kell még a Contact
Constraint parancsot és kijelolni a szoritbcsavaranenetes rész tdl vallat, valamint az

alapelemen a csatlakozo6 sikfeluletet. Az alkatezsipdate All gomb megnyomasaval kerl
a helyére.

|
< >S_hatso_szorit® & |e @L
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Ezek utan szikségunk van még egy hajtofilre ésegggstiftre, hogy azokat azéebekkel
teljesen azonos médon kényszerekkel a helylkrelitegy sziikséges elemekbegy Ujabb
darab gyorsan létrehozhat6: a Fast Multi InstaotiafGyors tObbsz6rozés) parancsra, majd a
megfeleb alkatrészre kattintva abbol 6@ll egy Ujabb darab, amivel szabadon
rendelkezhetlink. Hozzunk Iétre még egy fllet és emdgstiftet.

2.
Helyezzik el a most Iétrehozott alkatrészeket &zéemintdjara. Ehhez haromszor kell a
Coincidence Constraint és egyszer a Contact Canisparancs. (Minden azé&bével azonos
maodon.)

3x & - 1x 7 >
Beillesztjik az dsszeallitasba az allépofat az ti)gsComponent paranccsal.
@’ ->S_allopofa
Az atlathatdsag és egystiség kedvéért 86z6r nem az allopofat helyezzik el a mar meglév

szerelvényen, hanem elhelyezzik a tobbi raillesibtatkatrészt.
Elsoként behivjuk a satupofat, majd annak egy régzsavarjat.

@f —->S_pofa; @f —->S_pofacsavad

Elssként a Contact Constraint parancsot alkalmazzidtgpsfa nem recézett hatoldalat és az
allopofa hozza kapcsolddd fellletét kijeldlve. Isnezt a parancsot hasznaljuk a csavar
fejének hats6 homlokfellletét és a pofa Iégcsuratanak vallanal |év homlokfellletét
kijelolve.
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Ezutdn a Coincidence Constraint paranccséirjek a csavar hengeres szaranak és a pofa
furatanak, majd csavarszarnak és az allopofa fuatégybeesesét.

€l

Amikor ezzel elkésziltiink kattintsunk az Update idinra és a pofa a helyére kertil.

IR

@

lllessziink be még egy csavart a Fast Multi Instdiotn (Gyors t6bbszordzés) parancs
hasznalataval. Ezutdn a Coincidence Constraintnpesal eabirjuk a csavar hengeres
szaranak és a pofa masik furatanak egybeesését,antgavar fejének hatsé homlokfellletét
és a pofa lépés furatanak vallanal Iévhomlokfellletét kijeldlve hasznéljuk ismét a Cantta
Constraint parancsot.

%ﬂ

>

Amikor ezzel elkésziltink kattintsunk az Update ikbnra és a mésik csavar is a helyére
kerdl.
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@

A kovetked beillesztend alkatrész a mozgaté anya. A beillesztés utan axdiitence
Constraint paranccsal a mar megszokott médon teggikengeliivé a csavaranyat az
allopofaban e célra kiképzett menetes fészekben.

@ —->S_csavarany2 & >

Miutan ugyanezen paranccsabieluk a mozgaté anya és az allopofa keresztiranyatdinak
egybeesését, az anya a helyére kerul.

g5 NICHN

lllesszilk be a csavaranyat az elfordulas ellen itégstiftet az Existing Component
paranccsal. A Coincidence Constraint paranccsal & megszokott modon tegyuk
egytengelyivé a stiftet az allépofa keresztiranyu furataval.
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B >S_stift> £

A teljes helyzet meghatarozashoz meg kell adnund @g§ egybeesési kényszert: csavaranya
tengelyének és a stift koordinata rendszerénekogprig kijeldlend elemek. Ezt is a

Coincidence Constraint paranccsal tehetjik meg.tih &z Update All ikonnal kertl a
helyére.

s NICIN

Ezek utan illesszik be a mozgopofat és a mar iskeeéseket Ujra megismételve illessziink

ra egy recezett pofat két csavarral. (Az alkatiészea Fast Multi Instantiation parancs
hasznalataval hozzuk létre)

n

@ —->S_mozgopofa> % >

A Coincidence Constraint paranccsal tegylk egytgtigé a mozgépofa kidsvagy bel$
hengeres és az allopofa lelkengeres részét. Az dsszezart allapot elérésél@antact
Constraint paranccsal irjukéeh két recés pofa érinkezési kényszerét.
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ﬁ‘e e@‘e

Kovetked |épésként elhelyezziik a mozgopofa elfordulasatakedpalyoz6 csavart.
@ —->S_vezeto_csavar

Elsé I1épésként a mar ismert médon a Coincidence Consikanra kattintva majd a csavar
és a furat tengelyét kijeldlve biztositjuk az eggelyiséget. Ezutan a csavar végének és a
mozgopofa hornyanak érintkezését a Contact Constparanccsal biztositjuk. (A csavar
végének a menetes rész tengelyérestages sik felllete és a horony alja a kijelokend
elemek.)

e@‘e

Contact Constraint paranccsal hatarozandé meg \arcdelapolt sikfelllete és a horony
oldala kozti kapcsolat is. Ezutan a csavar a heltahnes.

@

N

Kovetked lépésként illesszik egymashoz az allépofat ésta akapjat. Hasznaljuk a
Coincidence Constraint parancsot a hengeres fekikgytengeliiségének meghatarozaséra,
majd a Contact Constraint ikonra, majd a megddlelfekvo fellletekre kattintva tegyuéket
érintkedve.
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Az Osszedllitas elkészitégébmar csak a mozgatdorsd, a hajtékar és hozzajpksadddo
aprébb elemek vannak hatra.
Elssként hivjuk be a modelltértbe a mozgatdorsot.

|
@ |98_csavarorso

Kovetked lépésként a mar ismert modon a Coincidence Cansikonra kattintva, majd a
csavarorso és az anya furatanak tengelyét kijeliix®sitjuk az egytengelgéget. Ezutan a
csavar menetes orso &l homlokfellletének és a mozgopofa furatabang Iéélinak az
érintkezését a Contact Constraint paranccsal adpk
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Ezutan beillesztjik a mozgatéorsot a mozgopofalitz tsavart.

|
@ |9S_csavar1

A Coincidence Constraint paranccsal egytenigagtesszik a csavart és a mozgépofa furatat.
Majd az Offset Constraint (Parhuzamossagi kénysagarancsra kattintva, a csavar menet
nélkili végcsapjanak homlokfellletét és a mozgadoiurattal szemben l8vhengeres
fellletének tengelyét kijeldlve megadhatjuk azokotdagat. Mivel a hengeres rész atoper

ott 10mm, ezért az érintkezéshez 5mm-t kell beallink.

Ezutan beillesztjik a hajtdékar két elemét.
| |
@ DS_hajtokarl; @ |98_hajtokar2

Adjuk meg hajtdékar radjanak és a hajtékar gomb thmak egybeesését a Coincidence
Constraint paranccsal. Majd a megfélabmlokfellleteken a Contact Constraint paranccsal
illesszikoéket egyméashoz.

eﬁle

Adjuk meg a hajtokar radjanak és a menetes orsgskaranyu furatanak egybeesését.

@l
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Utolsé Iépésként adjuk meg a hajtokar és a mozgaidtengelyének tavolsagat a képen
lathatd elemek kijelolésével és az Offset Constriomnal. A hengeres rész atrégr 16mm,
ezért a bedllitando tavolsag 8 illetve a meglei@nyba valo felmérés miatt -8mm.

L AN
3. Rajzkészités:

Ha a CATIA-t mar elinditottuk, lépjunk ki minden wohalbol, ami automatikusan elindult a
programmal egyutt és nyissuk meg azt a CATProdajttt famisl rajzot kivanunk késziteni,
ha nem nyissuk meg azt a fajlkesstn.
Végeredményként a CATIA mar jol ismert Assembly @esmodulja fog elindulni, a kész
0sszeallitassal és a mar istiwefa strukturaval.
A mar megnyitott modult tovabbra is nyitva hagymeitsuk el a Drafting (Rajzolas) modult:
Start> Mechanical Desigt# Drafting
A megjele® ablakban valasszuk ki az Empty sheet (Ures lapipop
Osszedllitasi rajzunkhoz az alapértelmezettkémtjdelott A4-es lapméret nem lesz
megfeleb, ezért kattintsunk a Modify (Mddosit) gombra ésit@ink be A2-es
lapméretet. Mindkét parbeszédablakbdl az OK gomlidépve elindul a Drafting
modul A2 lapmérettel.

Standard
il [0 -
Select an automatic layout: Sheet Style =
AR O Od N -
- B ED Format A2 IS0
Paper size = 420 594 mm

Standard ISO Global scale = 1:1
o Format A3 ISO

Paper size = 207 x 420 mm O Portrait

Global scale = 1:1 @ Landscape

|0 oK__| _Modify. | & Cancel | [l Hide when starting workbench
@ Caneel |

— g =
i EEEE ED

Standard ISO

Format A4 150 e
Paper size = 210 x 297 mm
Global scale = 11 &

|@ ok | Modify.. | @ Cancal |

Most két modul van nyitva és ezek kozott barmikalthatunk a felé mentsor Window
(Ablak) mentpont alatt. Erre még a &Bbiek folyaman szikseégink lesz.

A rajzolas megkezdésestl célszeti az Ures lapot kerettel és szovegtvet ellatni. Ehhez a
fels6 menisorbdl valasszuk az Edit (Szerkesz&eet background (Lap hattere) opciot.
Ekkor a munkatér hattérszine megvaltozik, most n&n a rajzot, hanem a szévegutez
szerkesztjuk. Itt kattintsunk a Frame and Title dl¢Keret és szévegmérikonra, majd a
felbukkano ablakban a Style of Title Block (Széveginstilusa) résznél valasszunk ki egyet
az ebre elkészitettek kozul és az Action résznél a @réladtrehozas) opciét valasztva, majd
OK-t nyomva a valasztott méz2s keret létrejon.
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Az ilyen moédon létrehozott szbvegndezszabadon szerkeszthetjik: a létrehozott felitok
megvaltoztathatjuk, ha azokon duplan kattintunkaémegjelei parbeszédablakban atirjuk
6ket, szamunkra folosleges feliratokat és vonala&aslithatunk el azok kijeldlésével és a
DEL billentyit megnyomaséval.

Miutan a szbvegmeét megfeleben kitoltottik az Edit (SzerkesztésYWorking views
(Munka nézet) menuponttal visszatérhetlink rajzobdllba, most ismét a rajzot szerkesztjuk,
de immar van szovegm@&ak es keretink.

Kattintsunk a Front View (Bl nézet) ikonra az efsnézeti képunk Iétrehozasahoz. (Ha nem
talalnank: Insert (Beillesztés)Views (Nézetekp Projections(Vetitéseky Front View.)
Latszolag semmi nem torténik, de felfigyelhetlinko®etke® feliratra az ablak alsé sévjan:
Select a reference plane on a 3D geometry (Valassferenciasikot egy 3D geometrian). A
fels6 mentsor Window menlpontja alatt valasszuk ki a ikm@sodulban megnyitott
CATProduct fajlt, ekkor ismét az Assembly Designdulio latjuk.

Itt kivalaszthatunk egy vetitési sikot és az alptddb alsé sarkaban lathatjuk, hogy ez milyen
képet eredményezne, bar ezt még utana isétetgzsen valtoztathatjuk és meg is tesszik.
Kattintassal valasszuk ki valamelyik sikot, ekkartcematikusan visszatérink a Drafting
modulba.

Tools Help

Tile Horizontally
Tile Vertically
Cascade
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Itt lathatjuk az €lbbi nézetet és a rajz mellett Egombokkal megfelél helyzetbe hozhatjuk
€s ennek végeztével, a kozége®mb megnyomasaval elkésziil a rajz.

i
I

Tovabbi két nézetet hozunk még létre. Ezt megtémétnigy is, hogy a mar ismert Front
View parancsot hasznalva, a kivalasztott sikhozg&gelforgatast valtoztatva hozzuk létre
6ket, de van egy masik leldstg is. Uj nézet létrehozasahoz hasznéljuk a Rimjeview
(Vetitett nézet) parancsot, majd az egérkurzorja koril mozgatva, éhézeti kéepével
kivalaszthaté a megfelehézet. A nézetet egy kattintassal Iétrehozhatjuk.

Az oldalnézet utan a felllnézetet is létrehozzukielilnézet helye az eldlnézet alatt van,
tehat a Projection View gomb megnyomasa utan akegort a rajz ala kell vinnink, ekkor
megjelenik a feltlnézeti kép, majd kattintassaklébzzuk a rajzot.

I
I
@
I
I

Fontos, hogy az a nézet, amin éppen dolgozunk kdixen, mert a lehetséges parancsokat az
aktiv ablakra értelmezi a CATIA. Egy nézet aktiviételéhez (ekkor a kerete piros)
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kattintsunk a nézetet kortlvékereten jobb egérgombbal, majd a helyi ménirlasszuk az
Activate View (Nézet aktivalasa) opciot.

N cu Ctri+X

Copy Ctrl+C

[, paste Ctri+V
Paste Special...

Properties Alt+Enter
Delete Del

=1=]

= Selection Sets... Ctrl+G

E;l Selection Sets Edition...

Front view object 4

Hide/Show

Ezek utan modositsunk az elkészilt nézeti képekefeliiinézeti képnek példaul elegénd
csak az egyik felét megtartani. Tartsuk meg a satriavonalatdl a hajtofil felé ésészét, a
tobbit hagyjuk el. Eszor aktivaljuk a nézetet. Majd a Clipping View #eo (,Kivagott
nézeti kép, a kivagas profiljat megadva”) parandssznaljuk, majd egérrel rajzolunk egy
keretet a megtartando rész koré. A rajzolt korvireaiarasaval Iétrejon a végeredmeény.

Kovetked l1épéskeént az eldlnézeti képen hozunk létre réeszattket. Ehhez aktivva tesszik
a nézetet, majd a Breakout View (Kitérés) parandstiintunk. A parancs kiadasa utan
vonalakbdl zart sokszdget rajzolunk, amelyen betdh elemek a ké&bb megadott

metsdsikkal metsédnek.
I\\\ ‘
e

| Tools Palette

IL: 58:948rrtm
> 0

Miutan a rajzolt soksz6g vonala bezarul, egy paédablakban megadhatjuk a métikot.
Alapértelmezettként ez az alkatrészt, vagy terméketépen szeli ketté. Esetlinkben ez
megfeleb, fogadjuk el az OK gombbal.
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‘ - Depth Definition

|
|Reference element : [No Selection

Depth:

Ezzel teljesen egyézmaodon, persze joval kisebb és egyshbr kontir megrajzolasaval
tovabbi két részmetszetet készitlnk.

=
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Az ilyen médon automatikusan elkészult sraffozaakggn szorul médositasra. Kattintsunk
duplan a sraffozason, majd a felbukkano parbestakizdn modosithatjuk a sraffozast. A
Type (Tipus) résznél bedllithaték: Hatching (Voidaltt), Dotting (Pontozott), Coloring
(Szinezett), Image (Kép) vagy None (Nincs) opciok.

Az Angle (Szdg) érékével a vonalkazas szogét, ehRKo6z) érték kisebbre vagy nagyobbra
vételével a griiségét tudjuk allitani. Allitsunk be a megféldielyekre szemnek kellemes
sraffozast, a nem kéllsraffozasokat €s vonalakat azok kijeldlésével &Ea billentytivel
toroljuk.

g e
LN
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Current selection : |Geﬁsre=ecl£h:;3£-l—:ll'. iewFeat.1/Front view J

Pattern I Graphic ] Feature Properties |

Name:{ Type:|Hat(hing > __j
Mumber of hatchings:| | . T

Hatchingll |

Angle (150,000 deg -
Pitch: | 5,000 mm .

Offset; 0000 mm = Thickness:

Preview

Material
No Material On Part

More,.. I
@ oKk | @appiy| Clese |

Ha valahonnan esetleg hianyzik, vagy az automadikutelvett vonalkdz miatt nem
kijelolhets a sraffozas, magunk is létrehozhatunk egyet, amtén ugyanigy modosithatunk.
Ehhez az Area Fill Creation (Teruletkitoltés kédzjtparancs ikonjara kattintva, majd a még
Ures régiot kijeldlve létrejon egy sraffozas, andrrkijeldlhety és médosithatd. Az abran jol
lathato a valtozas.

Az eldlnézeti képHl hianyoznak a szimmetriatengelyek és menetek §e#i] valamint a
lekerekitések jelblései is inkabb latvanyosak, mazabalyosak. A méddositashoz az
alkatrészfaban a Front View elemre jobb egérgomkatiintva a helyi meniib kivalasztjuk

a Properties (Tulajdonsagok) opciét. A parbeszédidiain a View (Nézet) fulon, a Dress-up
résznél jeloljuk be a Thread (Menet), az Axis (Taggszimmetriavonal) és a Center Line
(K6zépvonal) jelddnégyzetet és a Fillets (Lekerekitések) részt @KitsSymbolic
(Szimbolikus) jel6lésre. Ezzel a rajzon megjeleaikmenetjeldlés, a szimmetriatengely és
szabvanyos jeldlésre modosul a radiuszok megjéemit
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Current selection : |Frcni view/ViewMakeUp4/Sheet.1 J

view | Graphic |
Visuslization and Behavior
5 Display View Frame

[ Lock View

[] Visual Clipping

Scale and Onentation-
Angle:}udeg Scara\m = \1

Dty
(] Hidden Lines S} Center Line & 3D'spec (13D Colors

[ = T8 Orivead
“1| Sheetl | & Fillets: ©) Boundanes 13D Powits: O30 syivibel ihier
@Symbohc @ ¢
|
O Approximated Original Edges [7]3D Wireframe @ (a1 Le |11
Center graph O Projected Original Edges Oty
Reframe On View Name
Prefix D Suffix
M cut Chrl+X [Front view
E% Copy - Narne Editor With Formula:
Front view fo
[ Paste Ctrl+ V' ! £l )

Paste Special...

More... I
EJ Properties Alt+Enter 9 [— & DKj —-—-—EE-Y-HA 2 Ciose |

Lathatjuk, hogy szdmunkra folosleges lekerekitédzéppontok lettek jeldlve és olyan
sraffozasok tértek vissza, amelyeket mar kitoritikeeket jeldljik ki és a DEL billentyel
toroljuk. Az adott kdzépvonal, szimmetriavonal, reeBs lekerekités jeldlést allitsuk be az
0sszes nézetnél. (Azaz a fa minden elemén a Piegppérbeszédablakban.)

Ezek utan az eddig létrehozott nézeteékbindulva, azokon meghatarozzuk a képezni kivant
metszeteket, majd a megféiehelyen létrehozzukket. Azon metszeteknél, amelyeknél a
vetitési irany nem valtozik és a meisik mogott €6 nem metszett elemek nézeti képét is
latni kivanjuk az Offset Section View (Keresztmetsgs nézet) parancsot hasznaljuk.

Kattintsunk az Offset Section View parancsra magraljuk meg a metszés vonalat az
eldinézeti képen. (Ezt csak akkor tudjuk megternd, az eldlnézet az aktiv nézet.) A

megrajzoland6é metszésvonal az abran narancssalgénalve a jobb attekinth&tégert.




CAD/CAM/CAE példatar TAMOP 4-1-2-08-2-A-KMR-2009-0029

A metszetvonal végén Kkattintsunk duplan. Ekkorziditsy semmi nem torténik, &m az
egérmutatot az eldlnézeti képjobbra vagy balra elmozgatva megjelennek a \@iitinyat
jelz6 nyilak és az éinézet, amit egy kattintassal lerakva elkészil aspet A metszet alatti
szOveget az azon valo dupla kattintassal médogikhat

A tovabbi metszeteket ezzel teliesen megegyapdon hozzuk létre, bar a meiszonalak
rajzolasa joval egyszinb lesz. (Rovid egyenesek)

// N
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A kovetked metszetet nem az eldlnézeten, hanem az A-A metsgetelmezzik, ugyancsak
az Offset Section View parancsot hasznalva. DezbKbb ne felejtsik el aktivva tenni ezt a
metszetet.

r 0 T T T ‘|
= E E-E

7g =
Miutan a nézetek és metszetek a helylkre kerultegaahatjuk az 0sszeszerelt termék
befoglal6 méreteit. Amennyiben valamely rajzi elporiciéja nem megfelé] ugy a fel$
menusor Window mentpontja alatt valasszuk ki a kndasidulban megnyitott CATProduct
fajlt, ekkor ismét az Assembly Design modult latggcmddosithatunk egy elem pozicidjan
C— . . o
L
Tile Horizontally
Tile Vertically

Cascade

1 Muszeresz satu.CATProduct
v’ 2 Muszeresz_satu_Drawing.CATDrawing

—

Modositsuk a hatsé szoritoful helyzetét, az Angngiraint (Sz6g kényszer) paranccsal.
Kattintsunk a parancs ikonjara, majd jeldljuk kit @ két elemet, amelyeknek egyméashoz
képesti szoghelyzetét szeretnénk megadni. Ez legylkatsé hajtéful stiftienek tengelye és
valamely vizszintes él. A megjelemparbeszédablakban adjuk meg a szbdget (Angle) vagy
valasszuk a Paralellism (Parhuzamossag) vagy Rdiquéarity (Melegesség) opciot. Most

a Paralellism opcio sziikséges.

.Iarl'ty g @ [ teasure

Name: | Parallelism 60

1 Angle Supporting Elernents

O Planar angle Type ]Cnmpnnant ] Status
Line S_hajtoful (5_hajtoful.2) Connected
Line 5_alap_elem (5_alap_elem.1) Connected

4 Parallel axis

@ 0k | @ cancel|

Miutan a hajtéful helyzete modosult, a felmentsor Window menupontja alatt valasszuk ki
a masik modulban megnyitott CATDrawing fajlt és &ma Drafting modult latjuk. Itt
kattintsunk az Update current sheet (Aktualis laigsftése) ikonra és a 2D rajzok is
maodosulnak.
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A rajzot ezek utdn méretekkel kell ellatni. Amerben a nézeti és metszeti képek a helylkre
kerlltek, kereteik elrejthék a Display View Frame as Specified for Each Vied (

Adjuk meg a befoglal6 méreteket. Ezt a Dimensioi@t) ikonra kattintva tehetjuk meg. A
kattintas utan kijel6ljuk a két elemet, aminek wotaagat kivanjuk megadni. A méretszéveg,
a meretvonal és segédvonalak megjelennek, ezyellrelegy harmadik kattintassal tudjuk.

149

Ha egy méret tényleges értéke nem egész szamnvismws is szikség a pontos értékre
(mint példaul a befoglald méretek esetében), akkerekithetjlk a méretet megfdiel
pontossagig. A kerekiteni kivant méret méretszonggbb egérgombbal kattintva a helyi
menidl kivalasztjuk a Properties (Tulajdonsagok) opcidtparbeszédablak Value (Erték)
fulén, a Format (Formatum) részénél a PrecisiorediBitas) értékét allitsuk miliméter
pontosra és ezzel a méret egész szamra modosid gorGbbal valo kilépés utan.
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Paste Special...

Alt+Enter
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l Bty Ef Properties

3 5 I L Delete Del

gg Selection Sets... Ctrl+G
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Dimension14 chject

[] Hide/show
ﬂﬂg Line-Up
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Dimension Type -

Projected dimension

Value Orientation

Current selection : ][Jimenslcn 14/DrwDressUp1/Front view

Value ] Tolerance ] Dimensicon Line ] Extension Line ] Dimension Texts ]Fg a|»

[ Drivitic

Reference: |Dimension Line :_JPosition:JAuto LJ

Orientation: |Parallel viOFFset: 2,000 mm @

Angle: 0,000 deg %

Dual Value
[ Show dual value

el

Format -
Main value

;Below r

Dual value

Description: €@ [NUM.DIMM

=] © [num,Dmm

Display: ]1 factor

Li 11 factor

Format: ]Decimal

- jDicimaI

Precision: ]m

[[] Fake Dimension gf
(S|

1 -

jo.o

-

-

15699

9

@ ok | @ apply |

More.., l

Close I

Az elébb ismertetett modon a fontosabb befoglald méretedgadhatok a Dimension
paranccsal. Az atmék megadasdhoz értelemspem csak a korivet kell kijelolni és a
masodik kattintassal elhelyezni a meéretvonalat éyetazoveget. A méret atndéen
(Diameter Center) vagy radiuszban (Radius Cental) Kijelzését a szdoveg és vonalak
elhelyezése étt jobb egérgombbal kattintva, a helyi meniuben toatéatjuk meg.

P

Lopoos |

">

| Dress-

ol

~i9

Circular Length

Partial Circular Length

’7 Extend To Center

|

|

|

|

|

: Diameter Center
| «" Radius Center
|

|

|

|

|

|

Dimension Representation 4

[

Ugyanigy a helyi menilh hatarozhatdé meg a szimmetridja miatt csak felébrazolt
felllnézeten a teljes méret — fél méret valtas f(Bahension).
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L= Bl

ll wa L__?pgistance |
Diarneter Cylinder
Radius Cylinder
Minimum Distance
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A méretek megadasa utan, utolso témkdaz alkatrészek szamozasa, hogy egy alkatré&szlist
hivatkozni lehessen rajuk rajzszammal és tételsz@pwvalamint a szoveges megjegyzések
elhelyezése. A tételszamok elhelyezéséhez keressik a Text with Leader (Szodveg
mutatoval) parancsot. Insert (Beilleszte®nnotations (JelzetelyText (Szovegp Text
with Leader (Szdveg mutatdval). A méretnyil elheBse utdn (efskattintdssal a nyilfej,

masodikkal a vonal vége) a megjdlgrarbeszédablakba irhatjuk a szoveget, ami esetiinkb
T

Z z v iz e ran
a tételszam. A parancs eszkoztari iko , «
m Tools  Window  Help

(!

Object 7 5552 3,5
| | .

Views L3

Drawing L4 g .

Dimensioning L4 : |

Generation L3 | |
| T 1o
] Dress-up 4 Symbols 3 i Text with Leader

Geometry creation L3 Table L3 IT Text Replicate

= %
Geometry modification ;__ P ot @Ea\loon

H Text Template Placement
] 1] [Brectens N

A rajzon szdvegeket azé&b helyen talalhatd Text (Sz6veg) paranccsal helyertiia Text
with Leader paranccsal megeg§emnodon. am itt nincs méretnyil.

TESM Tools  Window  Help

Qb}Ed % ]sss:- ;HB,S _] B 1

Views

Drawing
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- Generation
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